
(S) : ∗ est une opération sur E (autrement dit, E est Stable pour ∗) ; (A) : ∗ est Associative dans (E, ∗) ;
(N) : (E, ∗) possède un élément Neutre e ; (C) : ∗ est Commutative dans (E, ∗) ;
(I) : tout élément x ∈ E est Inversible dans (E, ∗) ; identifier l’inverse

d’un élément x ∈ X, si possible.
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1. Le produit vectoriel de deux vecteurs u = (u1, u2, u3) et v = (v1, v2, v3) de R3 est u ∧ v = (u2v3 − u3v2, u3v1 − u1v3, u1v2 − u2v1).


